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Berge von Dokumenten sichten und in miihevoller Kleinarbeit ein Ergebnis darstellen: Was heute Konzipienten erledigen, (ibernimmt bald der Computer. Und vieles mehr.  [piabay]

Das Ende der AktenstOfde

Artificial Intelligence. Noch suchen sie blof} in Dokumentenbergen nach Klauseln, Namen oder
Daten. Bald werden kiinstliche Intelligenzen auch Streitsachen schlichten und 16sen.

VON ANDREA LEHKY

evor HTL-Absolvent Johan-
B nes Scharf Jus studierte, ar-
beitete er jahrelang als Pro-
grammierer. Schon das macht den
Associate der internationalen
Kanzlei CMS zum bunten Vogel in
einer Branche, die er vorsichtig als
,nicht sehr technikaffin“ bezeich-
net. Dass er auch noch seine
Dissertation dariiber
schrieb, wie man juristi-
sches Wissen in compu-
tergestiitzten Modellen
abbilden kann, pridesti-
niert ihn als Experten fiir
die digitale Zukunft, ge-
nauer: fiir kiinstliche Intelligenz.
So neu sei das gar nicht, sagt
Scharf bescheiden. Die ersten tas-
tenden Schritte reichen bis in die
1970er-Jahre zuriick, mit den wich-
tigsten Errungenschaften in Berei-
chen, in denen ein Gesetzesinhalt
eng mit Zahlen verkniipft ist. Wir
haben tagtiglich mit ihnen zu tun:
Im Sozialrecht berechnet der
Computer die Hohe der Ansprii-
che, im Steuerrecht die Hohe der
Abgaben und im Pensionsrecht die
Hohe der Pensionen.
Jetzt kann der Computer etwas
Neues: gewaltige Mengen an Text-
dokumenten analysieren und die

THEMA
Juristen

Inhalte in Beziehung zueinander
setzen. In der Due Diligence bei
Unternehmenskdufen etwa, wo
heute noch Konzipienten scharen-
weise in die Datenrdume einfallen
(immerhin schon in virtuelle und
keine physischen mehr), Berge von
Dokumenten sichten und dann in
miihevoller Detailarbeit das Risiko
fiir den Kéufer darstellen.

Bald nimmt ihnen die erste
Analyse der Computer
ab, das Vorkategorisie-
ren, das Durchsuchen
nach kritischen Klauseln
oder Vertragslaufzeiten.
Auch die grafische Dar-
stellung schafft er schon:
Welche Parteien kommen in den
Vertridgen vor, wie lagen die zeitli-
chen Abldufe?

Den Konzipienten verringert
das die Arbeit ,,um gut die Halfte",
sagt Scharf. Bald kommt es noch
besser: Die kiinstliche Intelligenz
findet dann nicht nur Worter, son-
dern auch Sinngehalt und Muster.

Das wird die Staatsanwalte
freuen, die sich im Bereich Wirt-
schaftskriminalitdt und Korruption
heute noch durch Sattelschlepper
voller Dokumente beifSen miissen.
Allen bisher genannten Artificial-
Intelligence-Anwendungen ist ge-
meinsam, dass am Ende noch im-

mer der Mensch die Entscheidung
fallt. Der Computer bereitet sie nur
vor.

Das wird nicht so bleiben, da
ist sich Scharf sicher. Ebay sei sehr
zufrieden mit seinem Online-
Streitschlichtungsmodul Modria.
Es bereinigt weitgehend autonom
Differenzen zwischen Kaufern und
Verkdufern. Es geht um Minibetra-
ge, aber um einige 100.000 Fille im
Jahr. Jedes Gericht wire mit der
schieren Zahl iiberfordert. Modria
ist schlau, lernt mit jedem Fall
dazu und schldgt nur noch
Losungen vor, die schon in frithen

AUF EINEN BLICK

Das zahlenbasierte
Sozial-, Steuer- oder
Pensionsrecht arbeitet
schon lang mit
Algorithmen. Laut CMS-Associate
Johannes Scharf (Bild) kénnen Big-
Data-Analysen etwa in der Due Diligence
schon heute nach Klauseln und Lauf-
zeiten suchen, bald auch nach Sinn-
zusammenhangen. Aktuell lernen
kunstliche Intelligenzen, aufgrund von
Mustern und Ahnlichkeiten zu friheren
Fallen eigenstandige Entscheidungen zu

treffen. [ Michael Sazel

Fillen zu einem guten Vergleich
fiihrten.

Vergleichbares will eine polni-
sche Wissenschaftlergruppe im
Scheidungsrecht mit Judipro auf
die Beine stellen. Mit der Zusatz-
hiirde, dass Judipro in einem
hochst emotionalen Feld titig ist.
Es soll etwa Eltern bei Verhandlun-
gen zum Wohl ihres Kindes unter-
stiitzen: Es unterbreitet ihnen Vor-
schldge, die Parteien nehmen an
oder lehnen ab, und Judipro entwi-
ckelt den besten Vorschlag so lang
weiter, bis er rundum geféllt. Dann
bringt es ihn in Vertragsform.

Was als Nichstes kommt

Die Mutter (oder besser der Vater)
aller kiinstlichen Anwilte basiert
auf IBMs legendédrem Schachcom-
puter Watson und heift Ross. Als
,»Artificial Lawyer” lernt Ross, Fille
aufgrund ihrer Ahnlichkeit zu frii-
heren einzuordnen und vergleich-
bare Losungen zu unterbreiten.
Ahnlich arbeitet auch das Pittsbur-
ger Modell Hypo, das friithere Fille
gewichtet, mit dem aktuellen in
Beziehung setzt, das Ganze visuali-
siert und Losungsideen fiir den ak-
tuellen Fall vorschlégt.

Noch ist vieles im Experimen-
tierstadium, sicher ist nur eines: Es
wird kommen.



